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pisywany tytut nalezy do zda-

wac by si¢ moglo wymierajace-

go gatunku kosmicznych strzela-

nek typu side scrolling. Jest on w
dodatku gra komercyjna totez aby pogra¢ w pel-
na wersjg gry trzeba ja wezesniej kupic. Z jakie-
g0$ jednak powodu, majac do wyboru kilka ty-
tuléw wybralem wiasnie ten i w zadnym razie
nie zaluj¢ swojej decyzji. Malo tego, gra zgod-
nie z moimi przewidywaniami okazata sig rze-
telna, starannie wykonana i naprawdg dopraco-
wang produkcja zapewniajac mi sporq ilo$¢ do-
brej zabawy. Co wige takiego sprawia, ze Jet-
s'n'Guns jest szczegolnie godna uwagi i szcze-
rze mogtbym poleci¢ ja kazdemu graczowi nie
stronigcemu od gier czysto zrecznos$ciowych?
Juz wyjasniam.

Na poczatek kilka stow o samej grze. Stwo-
rzona przez czeski Rake in Grass do dzi$ jest jed-
nq z ich najbardziej znanych gier, jest rowniez
sztandarowym tytutem dla wszystkich mitosni-
kéw tego typu zabawy. Wydana w 2004 roku
szybko zyskata sobie szerokie grono wielbicieli.
Trudno sig temu dziwi¢ bowiem gra wnosita po-
wiew $wiezo$ci do gatunku, ktory juz wtedy la-
ta swojej $wietnosci miat dawno za soba. Praw-
dopodobnie spory sukces sprawit, ze po trzech
latach od premiery $wiatlo dzienne ujrzala wer-
sja Gold, zdecydowanie bardziej rozbudowana
od edycji podstawowej. Do zmian wprowadzo-
nych w edycji rozszerzonej zaliczy¢ mozna po-
dwaojenie liczby pozioméw (z 21 do 42), 70 no-
wych przeciwnikow, 7 nowych samolotow oraz
17 nieznanych wczesniej broni. Dodano row-
niez masg ukrytych rzeczy obejmujacych dodat-
kowe samoloty, poziomy oraz elementy uzbro-
jenia. Zwigkszono takze rozdzielczos¢ w jakiej
pracuje program do 800x600 (wersja podstawo-
wa dzialata w 640x480), wprowadzono system
odznaczen, praktycznie od nowa przygotowano
watek fabulamy. Teraz opowiadany jest z uzy-
ciem wysokiej jakosci grafika w komiksowym
stylu. Poszerzono rowniez $ciezkg dzwigkowa
o 6 nowych utworéw. Sporo tego i jesli trochg
gracie pewnie wiecie, ze naprawdg rzadko moz-
na spotkac si¢ z sytuacja gdy edycja rozszerzona
dodaje do gry niemalze drugie tyle; a tak wlasnie
bylo w przypadku opisywanego dzi$ tytulu. Jez-
s'n'Guns wydana najpierw tylko na systemy z ro-
dziny Windows w 2006 roku ukazata si¢ w wer-

sji na platform¢ MacOS X, za$ 30 stycznia 2009
roku za sprawa Linux Game Publishing doczeka-
Ia sig natywnej wersji linuksowej.

W grze weielamy si¢ w posta¢ najemnika
wykonujacego zlecenia od kogo popadnie, by-
leby tylko jako$ utrzymac si¢ w interesie z na-
dzieja; ze kolejne beda chociaz trochg mniej par-
szywe od poprzednich. Zaraz po rozpoczgeiu gry
skontaktuja si¢ z nami ekolodzy, majacy nie-
maly klopot z gangiem mutantéw o pseudoni-
mie The Chemical Brothers. Zmutowani zato-
zyli koloni¢ w sektorze zleceniodawcoéw robiac
przy tym szemrane interesy z groznymi chemi-
kaliami. Domyslacie si¢ pewnie, ze to wlasnie
my zostajemy poproszeni o wykurzenie ktopo-
tliwych gosci. Po uporaniu si¢ z tym zadaniem
bedziemy potrzebni do roztrzaskania w pyt bazy
przemytnikow oraz eskorty konwoju grupy zen-
skich naukowcéw do laboratorium. Po wykona-
niu kilku takich zadan od przypadkowych zle-
ceniodawcow niespodziewanie skontaktuje sig
z nami nasz dawny dowddca — putkownik Zio-
ubleman. Rzecz jasna persona takiej rangi jak
Troubleman zleci nam juz konkretniejsze zada-
nie, w ktore zamieszany okaze si¢ jeden z naj-
nikczemniejszych galaktycznych lotrow — dyk-
tator Xoxx. Co planuje? Nic odkrywczego, po-
dobnie jak setki ztoczyncéw chee zniszczy¢
wszech$wiat na co my oczywiscie nie mozemy
pozwoli¢. Aby zrealizowa¢ swoj szatanski plan
Xoxx ma zamiar wykorzysta¢ wielkich rozmia-
row dzialo kwantowe w ktorego budowg zaan-
gazowany jest profesor von Hamburger. Nie-
wiele myslac totrzyk porywa naukowca, a z na-
mi kontaktuje si¢ corka uprowadzonego — nieja-
ka Erecta von Hamburger. Zanim odnajdziemy
profesora i odkryjemy potozenie maszyny znisz-
czenia, noszacej nazwe Lord Chaos Mk 1 czeka
nas sporo pomniejszych zadan, ktére pomoga w
doprowadzeniu gracza do celu. Do tych ciekaw-
szych zaliczy¢ mozna wyprowadzenie samolotu
bojowego TMiG-226 z silnie strzezonego kom-
pleksu laboratoriow FeX czy tez niespodziewany
udzial w masakrycznym show organizowanym
przez prywatna stacjq telewizyjna Carnage TV.
Historia, jak wspomnialem w poprzednim akapi-
cie opowiadana jest na zasadzie komiksu. Forma
ta w praktyce sprawdza si¢ po prostu wySmieni-
cie, tym bardziej, Ze nie jest to w zadnym razie
kilka paskoéw rysowanych na kolanie; a ponad
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50 porzadnie wykonanych ekranéw opatrzonych
dodatkowo sporq iloscia tekstu. Tak, przyznam
szczerze, ze mnie samemu niekiedy nie chcialo
sig czyta¢ wszystkiego co tam tworcy powypisy-
wali. Zdajac sobie jednak sprawg, ze warto mie¢
pojecie o co w grze chodzi jesli bedzie sig ja re-
cenzowa¢ dzielnie przedluzalem odstgpy mig-
dzy kolejnymi salwami pociskéw posytanych w
strong wroga i czytatem. Mogg szczerze powie-
dzie¢, ze jesli przeklikacie sobie lekka reka ko-
miks naprawdg sporo stracicie, dlaczego? Przede
wszystkim dlatego, iz w duzej czg$ci buduje on
klimat tej produkeji, co zawdzigczamy zwlasz-
cza ciemnej tonacji obrazkéw oraz toczacym
si¢ tam dialogom w ktore nierozerwalnie wple-
ciona jest spora dawka charakterystycznego dla
tego tytutu humoru. Muszg przyznag, ze klimat
potrafi si¢ w tym konkretnym wypadku udzie-
li¢ graczowi. Sam po pierwszym wieczorze spg-
dzonym z Jets'n'Guns widziatem t6zko jako ba-
gazownig mojego samolotu, gdzie odzyskuje si-
ly powierzywszy sterowanie autopilotowi. Stary
chtop, a zdaje mu si¢, ze sypia w bagazowni; c6z
jesli oddamy si¢ zabawie w dhugi, spokojny wie-
czor takie moga by¢ jej rezultaty. Doktadnie czy-
tajac wszystkie komiksy mozna dowiedzie¢ sig
kilku ciekawych rzeczy. Przykladowo, odpusz-
czajac sobie lekture nigdy nie dowiedzielibyscie
sig, ze zdarzylo Wam sig dokowac przy pordze-
wiatym, dryfujacym gdzie§ w przestrzeni wraku
stacji kosmicznej Robinson 14 z nadzieja na dar-
mowe zaopatrzenie. Nie traficie tam bowiem w
zadnej misji, a wspomina o tym wlasnie jedna z
przygotowanych grafik.

Wypadatoby teraz przyjrzec¢ si¢ samej roz-
grywce. Zanim jednak rzucicie si¢ w ogien wal-
ki bedziecie musieli zapozna¢ si¢ ze sklepem
w ktorym dokonacie wszystkich istotnych mo-
dyfikacji; jeszcze wezesniej jednak trzeba wy-
bra¢ jeden z trzech poczatkowych poziomow
trudnoscei: Too Fat To Die, Normal lub Hard (a
nie sa to wszystkie stopnie trudnosci dostgpne
w grze). Decyzja ta ma wbrew pozorom ogrom-
ne znaczenie. Dlaczego? Juz wyjasniam. Nale-
zy W tym miejscu wzia¢ pod uwagg dwie rze-
czy, stan naszych finanséw i wyzwanie jakie sta-
nowi¢ beda kolejne poziomy. W Jets'n'Guns bo-
wiem po zakonczeniu gry na poziomie tatwym
rozpoczniecie zabawg od nowa na normalnym
i tak dalej. Osobiscie, jesli cheecie sig przy tym



tytule po prostu dobrze bawi¢ radz¢ zacza¢ od
poziomu najlatwiejszego. Sam meczylem sig
z demem gry na poziomie Hard, bo nie ucho-
dzi przeciez gra¢ na najtatwiejszym. Raz, ze nie
uchodzi, a dwa, Ze moze nas wiele rzeczy omi-
na¢, kto gra ten wie jak to niekiedy bywa. Wie-
dzac natomiast po przygodzie z wersja demon-
stracyjna, ze kolejne poziomy mnie nie omina,
a rozpoczynat je bede z duzo bardziej podpako-
wanym pojazdem lekka reka wybratem 700 Fat
To Die. Wybdr ten do dzi$§ bardzo sobie chwa-
lg — polatalem, postrzelalem, bez niepotrzeb-
nych nerwow, a kolejne poziomy rozpoczyna-
fem z kilkoma dodatkowymi milionami w port-
felu co zapewnito mi, jakze cenny, spokoj du-
cha. Inna sprawa to PenguinPlay, swego rodzaju
bonus dla linuksowych graczy, ktorego o ile mi
wiadomo nie uswiadczymy w wersjach dla po-
zostatych systemow operacyjnych. Jest to wyna-
lazek Linux Game Publishing —wydawcow gry,
polegajacy na dodawaniu do swoich produktow
roznych opcji sieciowych. Jako, ze Jets'n'Guns
to nie zaden RPG, czy co$ w tym rodzaju, Pen-
guinPlay umozliwia nam jedynie wyslanie uzy-
skanych wynikow na serwer. Wyglada to moze
niezbyt ciekawie, ale ja np. probujg pobi¢ aktu-
alny rekord, w czym bardzo pomaga mi posia-
danie bardziej podrasowanego sprzetu niz mogh-
bym mie¢ rozpoczynajac gre na jednym z cigz-
szych poziomow. Wszystko zalezy wige od tego
czy cheecie sig sprawdzic, czy po prostu dobrze
bawi¢ —ja wybralem to drugie.

Gra wlasciwa obejmuje dwa wspomniane
Jjuz wezesniej etapy: podrasowywanie naszej ma-
szyny w warsztacie oraz sama rozgrywke. Roz-
pocznijmy od tego pierwszego. Ekran sklepu czy
jesli ktos woli — warsztatu, sktada si¢ z modelu
naszego pojazdu, dolnego panelu (tam znajdu-
ja sig wszystkie posiadane przez nas przedmio-
ty, odznaczenia itd.), oraz panelu prawego za po-
mocg ktorego nabywac bedziecie nowe zabaw-
ki i tym podobne. Sam model petni do$¢ istot-
ne funkcje. Po pierwsze pokazuje nam jak wy-
glada nasz $rodek transportu, i po drugie — po-
siada sloty w ktore wkladamy nowe uzbrojenie
i akcesoria (np. dodatkowe chtodzenie), badz
tez ulepszamy te juz posiadane. I chociaz mo-
del zajmuje znaczna cz¢$¢ interfejsu sklepu nie
jest jedynym co si¢ tam poza panelami znajdu-
je. Pod obrazkiem samolotu znajdziemy specjal-
na grupg ikonek o nazwie Special Devices. Row-
niez one odgrywaja na tym ekranie wazna ro-
Ig, a prawie kazda z nich odpowiada za dodat-
kowe wlasciwosci, systemy czy elementy opan-
cerzenia naszej maszyny do ktorych naleza: Fe-
deral Hero License, Hull Integrity, General Co-
oling System, Engine, Powershield, Nanoma-
chines, Circulus, Magneto Gravi-Pad, Jet-Pack
Rescue System, Weapon Sets Controller, Rota-

ry Cage, RemCon, Boss Detector, Mission Me-
ter, Time Compressor, Carnage TV Transmi-
tion Set, Bount Hunter Licence, Atarix i Camo-
uflage. Sporo tego i fatwo si¢ pogubi¢. Sprobu-
j& wige po kolei nieco bardziej Wam je naswie-
tli¢ i pokrotce omowi¢ kazdy z nich. Pierwsza
pozycja — Federal Hero License — wy$wietli na-
sza legitymacjg kosmicznego bohatera oraz kilka
podstawowych informacji w rodzaju ilosci ukon-
czen gry, uzyskanej liczby punktow czy odnale-
zionych M.LA. (Missing In Action, tutaj wystg-
pujacych pod postacia galaktycznych autostopo-
wiczéw, brzmi znajomo?). Hull Integrity to na-
tomiast nic innego jak poziom opancerzenia na-
szego pojazdu, za$ General Cooling System in-
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formuje o skutecznosci uktadu chtodzenia odpo-
wiedzialnego za zapewnianie optymalnej tempe-
ratury dziat. Jesli dojdzie do przegrzania bedzie-
my musieli poczekac az sprzgt trochg ostygnie, a
co za tym idzie — nie bedziemy mogli si¢ bronic.
Kolejny — Engine, odpowiada za predkosé z ja-
ka poruszamy si¢ po ekranie. Powershield two-
rzy ochronng otoczkg pochtaniajaca czgs¢ obra-
zen. Nanomachines to zestaw narzedzi umozli-
wiajacy automatyczne naprawianie si¢ maszyny
w momencie gdy system odprowadzania ciepta
jest catkowicie wychtodzony. Ofensywny Circu-
lus wygeneruje kule orbitujace wokot nas, sku-
teczne przeciw stabszym przeciwnikom. Magne-
to Gravi-Pad z kolei ostoni pojazd przed obraze-
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Rysunek 2. Oprawa graficzna wyraznie skfania do ciagtego ulepszania posiadanego uzbrojenia
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niami zwigzanymi z uderzeniem o podloze i sta-
fe elementy otoczenia. Jet Pack Rescue System
to bardziej cickawostka niz faktycznie przydatne
akcesorium. Jesli nasz wehikut ulegnie zniszcze-
niu bedziemy mogli kontynuowa¢ gre siedzac w
fotelu pilota co prawde mowiac na niewiele si¢
zdaje gdy gramy na wyzszych poziomach trud-
nosci. Weapon Set Controller pozwala na posia-
danie kilku zestawow uzbrojenia; w praktyce jest
to $rednio przydatne, gdyz aby zapehi¢ wszyst-
kie sloty dobrym sprzgtem w chociaz jednym z
uktadow trzeba dysponowaé naprawdg spora ilo-
$cia gotowki. Rotaty Cage wykorzystuje funk-
cj¢ obrotu niektoérych broni umozliwiajac nam
ustawianie ich pod wybranym katem co pozwa-
la na atak w réznych kierunkach. RemCon stuzy
do tamania zabezpieczen réznego rodzaju urza-
dzen. Pozwala np. zmienia¢ nadawane stacje ra-
diowe jesli skierujemy go na anteny lub odpali¢
sporych rozmiarow wywrotke, ktora na krétkim
odcinku pomoze upora¢ si¢ z piechota — pomy-
stowe. Boss Detector wy$wietli informacje o po-
ziomie energii bossow lub poszczegdlnych ich
czgsci, nie kazda gruba ryba bedzie sig bowiem
skiada¢ tylko z jednego elementu. Mission Me-
ter — prosty i przydatny, pokaze ile procent plan-
szy przelecielismy. Time Compressor natomiast
wzorem Bullet Time zwolni bieg wydarzen dzig-
ki czemu bedziemy mieli wigksza kontrolg nad
tym co dzieje si¢ na ekranie. Carnage TV Trans-
mission Set to specjalne urzadzenie populamej
stacji telewizyjnej transmitujace nasze poczy-
nania na anteng dzigki czemu bgdziemy nagra-
dzani za co wigksze sieczki z udzialem zywych
przeciwnikow. Bounty Hunter License pod-
$wietli nieprzyjaciot poszukiwanych przez wy-
miar sprawiedliwosci, co z kolei przyniesie do-
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Rysunek 3. Elegancki Crocker Cr-2 w warsztacie

datkowe korzysci po ich szczg§liwym ustrzele-
niu. Jeden z ostatnich — Atarix — system tama-
nia 4 cyfrowych hasel zabezpieczajacych zbie-
rane po drodze tadunki, ktéremu jako narzedziu
bardziej zawilemu w obstudze nalezy sig kilka
stow. Procedura odblokowywania zawarto$ci pa-
kunkéw moze odbywac sig automatycznie (Au-
to crack) badz recznie (Manual crack). Pierw-
sza opcja nie jest niestety szczeg6lnie skuteczna
jesli wezesniej sami nie pobawimy si¢ we wia-
mywacza. Wynika to z faktu, ze im wigcej pa-
czek rozpracujemy samodzielnie tym wigksze
bedzie prawdopodobienstwo udanego ztamania
hasta przez automat. Pamigtajcie, Ze jesli zada-
nie to powierzymy maszynie, a ta zawiedzie —Ia-
dunek eksploduje. Zdecydowanie warto trochg
pobawic sig recznie, tym bardziej, Ze nie jest to
trudne, a daje sporo frajdy. Catos$¢ polega na po-
daniu 4 cyfr po czym zostang one okreslone jed-
nym z trzech koloréw: czerwonym, zotym lub
zielonym. Czerwony oznacza, ze dana cyfra nie
wystegpuje w kodzie, 2Oty — ze znajduje sig na in-
nej pozycji, natomiast zielony informuje nas, iz
wprowadzona liczba jest poprawna i znajduje si¢
na wlasciwej pozycji. Kazde udane ztamanie za-
bezpieczen zwigksza szansg¢ powodzenia opera-
cji przez Atarix o 5%. Pora na ostatnia pozycj¢
z grupy Special Devices — Camouflage, umoz-
liwiajaca darmowe przemalowanie samolotu na
jeden z kilku dostepnych wariantow. Warto wie-
dzie¢, ze tak ilos¢ Special Devices jak i mozliwo-
$ci ulepszania niektorych z nich zaleza od indy-
widualnych cech kazdej z maszyn. Powyzej wy-
mienitem tylko te wystgpujace w wigkszosci po-
jazdéw. Radzg tez zwrdci¢ uwagg na umieszczo-
ny pod ikonami przycisk z litera 7, pozwalajacy
przetestowaé aktualne wyposazenie przed rozpo-
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czgeiem poziomu — niezwykle wygodna i przy-
datna rzecz. Inna uzyteczna pozycja jest ikona z
pionowa strzatka w dot zdejmujaca narzedzia ze
wszystkich slotéw rozmieszczonych na modelu
i przenoszaca je do tadowni, ktorej funkcjg pel-
ni jak pisatem dolny panel. Myslg, Ze same pane-
le nie wymagaja szerszego omoéwienia. Dodam
tylko, ze za pomoca prawego oprocz zakupu ak-
cesoriow i broni dokonujemy réwniez podmiany
aktualnie posiadanej maszyny.

W kwestii samej rozgrywki Jetsn'Guns
réwniez ma si¢ czym pochwali¢. Chociaz zwy-
kle skupieni jeste§my na roztrzaskiwaniu wszyst-
kiego w pyt, aby uzbiera¢ jak najwigcej sSrodkow
na lepsze opancerzenie, tudziez uzbrojenie nie
sposob nie zauwazy¢ nieustajacej wrzawy do-
okota. Ogolnie rzecz biorac mamy tu do czynie-
nia z klasyka gatunku, nie obylo si¢ natomiast
bez pewnych urozmaicen. Klasycznie, zwykle
podaza¢ bedziemy za przesuwajacym si¢ w pra-
wa strong obrazem. Nie zawsze natomiast wy-
starczy lecie¢ przed siebie i sia¢ zniszczenie po-
$rod hord wrogow, gdyz niektore plansze posia-
daja dodatkowe zadania bez ktorych wykonania
sig nie obejdzie. Kilka przyktadow podatem juz
wezesniej, abyscie jednak nie mysleli, Ze tego ro-
dzaju misji jest niewiele przywotam dodatkowo
poziom w ktorym bierzemy udziat w specyficz-
nym wyscigu majacym po prawdzie ze swoja
nazwa niewiele wspolnego. Catos¢ polegaé be-
dzie raczej na przelatywaniu przez bramki kon-
trolne przy czym, aby pomyslnie ukonczy¢ za-
danie nie mozemy opuscic¢ zadnej z nich. Oprocz
tego wiele plansz zawiera pomniejsze cele, po-
legajace np. na koniecznosci zniszczenia obiek-
tow okreslonego typu, zbieraniu fragmentéw ko-
du DNA nieznanych organizméw czy wymogu
zrOwnania z ziemia konkretnego obiektu znajdu-
Jjacego si¢ w wykopanym pionowo w ziemi tune-
lu. Ogodlne wrazenie z zabawy jest bardzo pozy-
tywne. Dodatkowo, w grze pomagaja podpowie-
dzi umieszczone na niektérych obrazkach. Infor-
muja nas one np. jak uzywac okre§lonego narzg-
dzia (Atarix), czy zwigkszy¢ poziom posiadane-
go uzbrojenia. Czgsto tez zawieraja przydatne in-
formacje o zblizajacym sig etapie sugerujac np.
wyposazenie samolotu w bomby z racji tego, ze
spotkamy w nim sporo piechoty i dzial naziem-
nych. Réwniez tereny, ktore zwiedzimy podczas
gry sa do$¢ urozmaicone i cigzko narzekac tu na
monotonig. Oprocz przestrzeni kosmicznej trafi-
cie do nowoczesnej metropolii, na powierzchnig
plynacej lawa planety, w $rodek ociekajacej wil-
gocia dzungli, grupy asteroidow na ktorych za-
legly si¢ koszmarne stwory, a nawet pod wodg.
Warto wiedzie¢, ze w niektorych poziomach au-
torzy postanowili pozbawi¢ nas wiasnego we-
hikutu. I tak wydobywajac wspomniany wcze-
$niej samolot bojowy TMiG-226 bedziemy mie-



li do dyspozycji tylko skafander kosmiczny i
Jet-Pack, natomiast uczestniczac w wyscigu po-
sadzeni zostaniemy za sterami rozpadajacego si¢
wraku. Podczas zabawy niejednokrotnie natrafi-
my na roznego rodzaju przedmioty. Jedne popra-
wig stan naszego zdrowia, inne sprawia, Ze na
krotka chwilg dziatka przestana sig grza¢ czy tez
zwielokrotniona zostanie nasza sita ataku. Naj-
czgsciej jednak spotykac bedziecie sztabki zto-
ta przekltadajace si¢ na dodatkowe finanse. Tu
i 6wdzie natrafimy tez na tzw. sekrety wystepu-
jace pod postacia kaczek badZ ryb. Rozumiem,
ze gumowa kaczka moze by¢ $mieszna, ale ry-
ba? Jak dla mnie to po prostu jeden z dziwnych
pomystow tworcow. I chociaz catosé nie wpro-
wadza nie wiadomo jakich rewolucji do gatun-
ku kosmicznych strzelanek to trudno sig tutaj do
czego$ pod wzgledem przebiegu zabawy przy-
czepi¢. Element zr¢czno$ciowy wykonany zostat
naprawdg przyzwoicie, a dodatkowe urozmaice-
nia zauwazalnie uatrakcyjniaja zabawg i mysle,
ze whasnie taki efekt chcieli osiagna¢ panowie z
Rake in Grass.

Przyjrzyjmy si¢ teraz maszynom, ktore
przyjdzie nam prowadzi¢. Rozpoczynajac za-
bawg z Jets'n'Guns do naszej dyspozycji odda-
ny zostanie Grooman G-3 Goblin—pierwszy sa-
molot wigkszosci kosmicznych lowcoéw nagrod
i drobnych totrow. Jak glosi hasto reklamowe te-
go modelu — Znajdz taniszy a damy ci go za dar-
mo. Oczywistym jest wigc, Ze najlepsze co mo-
zemy z nim zrobi¢ to jak najszybciej zmieni¢ na
lepszy. Prawdg mowiac szkoda, bo jest to tez je-
den z przyjemniej wygladajacych na moje oko
pojazddéw dostgpnych w grze. Nastgpny — Croc-
ker Cr-2, zdecydowanie rozni si¢ od poprzedni-
ka przede wszystkim wizualnie przypominajac
samoloty z niedawnych wojen. Pod wzgledem
uzytecznosci nieco bardziej funkcjonalny od
Goblina dzieki dodatkowemu slotowi na dzio-
bie, mozliwosci wyposazenia samolotu w rakie-
ty oraz znacznie wigkszej liczbie narzgdzi z gru-
py Special Devices. Kolejny z modeli standar-
dowych to przywolywany wczesniej TMiG-226
Koala Killer. Nieco wytrzymalszy od Crockera
i zauwazalnie mniej podatny na przegrzanie sys-
temu chlodzenia; oraz jako pierwszy z tych po-
wszechnie dostgpnych — wyposazony w slot na
ogonie. Airworm Hypercopter—chyba jedyny w
grze helikopter, ukryty wewnatrz posagu na jed-
nej z plansz. I prawdg mowiac tylko moc silni-
ka jest podobna do tej z ktéra mielismy do czy-
nienia w przypadku Koala Killer. Wszystko po-
zostale diametralnie si¢ r6zni, oczywiscie na ko-
rzy$¢ Airworma. Niesamowicie zwrotny, zaopa-
trzony w system chtodzenia sporej mocy posia-
da przy tym dwa razy wigcej miejsc na rakie-
ty niz TMiG-226 oraz jeden dodatkowy slot na
dziobie (co tacznie daje nam mozliwo$¢ zamon-

towania tam az 4 dziat) — prawdziwa gratka dla
poszukiwaczy. TMiG-310 Atomic Emu to jak la-
two si¢ domysle¢ nastgpca TMiG-226. Z rdznic
wizualnych mozna zauwazy¢ sporych rozmia-
row dzidb $wiadczacy o wigkszej wydajnosci
montowanego wiasnie tam systemu odprowa-
dzania ciepta. Nieco mniej Special Devices wca-
le mu nie umniejsza, gdyz zniknely z tej grupy
np. modyfikacje dotyczace np. wydajnosci ukla-
déw chtodzenia zupehie niepotrzebne jako, ze
Atomic Emu pod tym wzgledem jest ponad dwu-
krotnie lepszy od starszego brata. Jedynym co
mozna mu zarzuci¢ to mniejsza zwrotno$é niz ta
ktora prezentowal TMiG-226. Poza pojazdami
standardowymi w grze wystgpuje rowniez sze-

Recenzje
Jets'n'Guns Gold

reg maszyn specjalnych, przewaznie ukrytych.
Grupg ta rozpoczyna WanderWurst W-1 — po-
jazd firmy fast-foodowej WanderWurst ze spo-
rej wielkosci pardwka zamocowana na dachu. Z
racji tragicznej sterownosci kiepski z niego po-
jazd dla kosmicznego najemnika, natomiast pod
wzglgdem parametrow jest to bliski kuzyn Go-
blina wyposazony dodatkowo w slot na ogonie
i miejsce dla rakiet; w zamian za co pozbawio-
no go slotu dla bomb. Nastgpnie mamy ZZ Rolls
Super Deluxe — maszyng niejakiego Mr: Perfec-
ta z ktérym zmierzymy sig podczas gry. Cos po-
migdzy Crockerem a Koala Killer. Moim zda-
niem niezbyt ciekawy pojazd, wyrézniajacy si¢
tylko tym, Ze jest to jedna z pierwszych maszyn

We are approaching the Iron Pants planetary system - home world of the evil
race of mutated bioengineers, who created the macrovirus for the dictator

Xoxx. They must know, where the villain's base is.

But this mission won't be that easy. The planet is
guarded by a shield impenetrable to our strongest
weapons. We have to break it down somehow.
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posiadajaca dwa sloty na ogonie czym z pojaz-
dow standardowych pochwali¢ moze sig dopie-
ro TMiG-310. Enchanced Jet-Pack to co$ po-
dobnego do ratunkowego fotela na ktorym mo-
Zemy uciec ze zniszczonego pojazdu jesli jest on
wyposazony w Jet Pack Rescue System. Niezbyt
uzyteczny, posiadajacy niewiele Special Devies
i jedynie dwa przednie sloty. Nastgpny to mdj
zdecydowany faworyt wsrod mniej powaznych
maszyn — Transporter. Jest to statek towarowy
ktorym uciekamy z grupy asteroidow w jednej
z ostatnich misji. Uwagg w jego wypadku zwra-
ca obiecujace hasto reklamowe — Fighter of the
year! Fast & Reliable, majace oczywiscie nie-
wiele wspolnego z rzeczywisto$cia. W prakty-
ce $rednio uzyteczny. Na koniec jeszcze kilka
stow o pojazdach, ktore otrzymujemy po zakon-
czeniu gry na niektorych poziomach trudnosci.
Pierwszy - Coffinator 500B — maszyna jednego
7 bossow. Brzydki i niezbyt porgczny, wyposa-
zony natomiast w spora ilo$¢ miejsc na uzbro-
jenie i akcesoria. Drugi z tej grupy — SpaceHog
— pierwszy pojazd bonusowy na ktéry pomysla-
fem aby sig przesias¢ z Atomic Emu. Niestety, z
braku istotnych Special Devices niezbyt wytrzy-
maly, a co za tym idzie — nieprzydatny w grze
na serio. Do tej pory wymienitem jak by¢ mo-
ze zauwazyliScie 11 maszyn przy czym autorzy
na stronie domowej gry méwia o 12 réznych po-
jazdach, ktore mozemy prowadzi¢. Jest to zasta-
nawiajace, poniewaz jesli po uruchomieniu gry
weisniecie ~ otwierajaca konsolg zauwazycie li-
nijk¢ o tresci Loaded 17 hero ship models. Tym
samym cigzko mi powiedzie¢ ile tak naprawde
modeli mozemy prowadzi¢. Osobiscie jestem w
polowie gry na poziomie Extreme, na ktory do-
stajemy si¢ po przejsciu calosci na Hard i z nie-

SCORE: 41636366

MULTI KILL !

cierpliwo$cia czekam na 12 model. Przyznam,
ze sam jestem ciekaw co bedzie nagroda po je-
go ukonczeniu cicho liczac na rownie zwrotne-
go jak starszy brat nastgpcg Atomic Emu.

Teraz pora na kilka stow odnosnie opra-
wy audio-wizualnej gry. Pod wzgledem grafi-
ki jest bardzo dobrze. I nie méwig tutaj tylko o
wygladzie gry wlasciwej — na pochwalg zastu-
guje réwniez staranne i czytelne wykonanie in-
terfejsu. Poruszajac sig po ekranie warsztatu nie
bedziecie mieli probleméw z dokonywaniem
usprawnien czy zakupem nowego towaru, a je-
go wyglad dobrze dopasuje si¢ do klimatu ca-
Tosci pozostajac przy tym przyjemnym dla oka.
Dodatkowo, ciesza drobiazgi w stylu zmieniaja-
cych sig obrazkéw modeli gdy np. usprawnimy
system chlodzenia (dziéb wyraznie urosnie w
przypadku niektorych pojazdow) czy zmienimy
utozenie skrzydet naszego TMiG-226. Oczywi-
$cie zmiany te zaobserwujemy réwniez podczas
gry na poszczegolnych poziomach. Jesli za$
chodzi o sama gre jest rownie dobrze, jesli nie
lepiej. Swietne wykonanie wybuchéw, podob-
nie jak i ataku niektérymi broniami zaobserwo-
wac mozecie na dotaczonych do recenzji obraz-
kach. Oba wygladaja naprawdg dobrze i ciesza
oko za kazdym razem, gdy kolejnego przeciwni-
ka zmienimy w dopalajace si¢ zgliszcza. Nieste-
ty, nawet Jets'n'Guns nie jest catkiem wolna od
rzeczy razacych oko. Pierwsza sprawa to chwa-
lone chwilg temu wybuchy. Chociaz sprawiaja
ogodlnie dobre wrazenie to jesli trafi wam si¢ eks-
plozja z obrazowana biatym kolem fala uderze-
niowa zauwazycie, ze w miarg jak bedzie rosta
obreb okregu odstaniaé zacznie coraz to wigksze
piksele. Dzieje sig tak dlatego, Ze jest to praw-
dopodobnie stale powigkszana bitmapa, ktora
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w efekcie koncowym pozostawia pewien nie-
smak. Szkoda, ze nikt nie pokusit si¢ rysowanie
tego rodzaju efektow programowo — mogloby to
da¢ zauwazalnie lepsze rezultaty. Druga kwestia
to wyraznie pikselowaty wyglad niektérych, na-
zbyt powigkszonych przeciwnikow. Obie te rze-
czy nie umniejszaja jednak calosci. W koncu to
tylko jeden efekt i dostownie kilku z dziesiatkow
dostgpnych wrogow.

W kwestii oprawy muzyczno-dzwigkowej
jest nawet lepiej niz w przypadku grafiki, co
samo w sobie jest juz spora pochwata. Za mu-
zyczng otoczke gry odpowiedzialna jest przede
wszystkim szwedzka grupa Machinae Suprema-
cy grajaca alternatywny rock i metal ze wstaw-
kami w klimatach komputeréw z dawnych lat.
Jesli zas moéwimy o grze w wersji Gold, to nowe
utwory sa autorstwa Hubnester Industries; ma-
jacego swoja droga bardzo wiele wspolnego z
grupa ze Szwecji. A jak to wypada w grze? Dos¢
dobrze, chociaz prawdg mowiac wiele zalezy od
gustu. Pomimo faktu, ze gatunki pod ktore pod-
chodzi muzyka panéw z Machinae Supremacy
nie s3 mi obce tak naprawdg tylko kilka kawat-
kow jakos szczegdlnie wpadto mi w ucho. Nie
sposob jednak przyczepi¢ sig do jakosci nagran,
ta stoi na bardzo wysokim poziomie. Podobnie
ma si¢ sprawa z otoczka dzwigkowa gry. Jesli
ktos jest ciekawy co styszymy latajac w Jet-
s'n'Guns zapraszam na oficjalng strong grupy,
a konkretniej pod adres Attp.//www.machinaes
upremacy.com/jetsnguns.php gdzie mozecie le-
galnie pobra¢ pehna Sciezke dzwigkowa z gry na
ktorg sktada si¢ 29 utwordw. Jesli adres moze
ulegnie zmianie radzg¢ szuka¢ na stronie glow-
nej, w dziale Downloads. Mnie osobi$cie moz-
liwo$¢ pobrania za darmo $ciezki dzwigkowej
bardzo przypadta do gustu, jest to z cata pewno-
$cia krok w dobra strong.

Na koniec pokrotce przyjrzymy si¢ wadom
i zaletom Jets'n'Guns. Jako, ze wigkszo$¢ z nich
omowilem juz wezesniej, a recenzja z racji ogra-
niczonej liczby znakow zbliza si¢ nieuchronnie
ku konicowi wymienig tylko parg o ktérych jesz-
cze nie wspomniatem. Jesli idzie o plusy nalezy z
calq pewnoscia powiedzie¢ o statych cenach sku-
pu i odsprzedazy. Jest naprawdg komfortowa sy-
tuacja, gdy nie musimy obawiac sig, ze jesli kupi-
my bron ktora nam si¢ nie spodoba sprzedamy ja
za powiedzmy 20% ceny. Nic z tych rzeczy, tu-
taj zawsze zwracajac zakupione wczesnie towa-
ry otrzymacie pefen zwrot kosztow. Mato realne?
By¢ moze, za to zdecydowanie przyczynia sig to
do spokojnej atmosfery zakupéw. Na pochwalg
zasluguja tez podpowiedzi dla gracza zamknigte
w niektorych tadunkach, informujace nas gdzie
konkretnie szuka¢ ukrytych broni i tym podob-
nych. Cieszy tez mozliwo$¢ grania za pomoca
klawiatury, myszki badz gamepada. Rowniez



nastawienie ekipy Rake In Grass do otwarto$ci
kodu jest warte uwagi. I chociaz nie dotyczy ono
samej gry, moze mie¢ niebagatelne znaczenie dla
0sob, ktore na gre spojrzaty krzywym okiem tyl-
ko z racji tego, ze nie jest darmowa i posiada za-
mknigte zrodta. Radzg zajrze¢ na strong domo-
wa firmy, a jesli dobrze poszukacie zobaczycie,
ze autorzy udostgpniaja kody zrédtowe niekto-
rych swych dziet. Zyé z czego$ musza, ale jak
wida¢ nie odwracaja sig catkowicie od spotecz-
nosci. Pewnego rodzaju plusem gry sa zastoso-
wane w niej zabezpieczenia autorstwa Linux Ga-
me Publishing. Konkretnie, podobaja mi si¢ tu-
taj dwie rzeczy. Pierwsza to mozliwo$¢ pobrania
obrazu gry ze strony LGP jesli zniszczy nam sig
zakupiona plyta; druga natomiast to konieczno$¢
ustanowienia dla gry hasta, wymaganego do jej
uruchomienia. I chociaz przy Jets'n'Guns nie ma
to wielkiego znaczenia to pomyslcie jakie byto-
by to przydatne gdybys$my stracili kopi¢ dajmy
na to niezlego sieciowego RPGa czy tez siecio-
wej gry FPP. Nikt nie moglby gra¢ na naszym
koncie, poniewaz nie posiadatby wymyslonego
przez nas hasta; oczywiscie warunkiem jest tu-
taj zachowanie przy sobie pudetka z kluczem do
gry, ale to inna sprawa. Jest to natomiast plus tyl-
ko czg$ciowy bowiem mechanizmy zastosowa-
ne przez Linux Game Publishing sa do§¢ toporne
i czgsto robig problemy. Ja np. po awarii dysku
twardego i utracie czg$ci danych nadal nie mogg
uruchomi¢ gry pomimo posiadania hasta i klu-
cza. Aktualnie czekam na odpowiedz ze strony
pomocy technicznej LGP. 1 chociaz sadzg, ze
sprawa si¢ wyjasni to mysle, ze jesli strona ge-
neruje dla mnie klucz to nie powinien on by¢ od-
rzucany przez program weryfikujacy, ktory sam
mnie na ta strong skierowat.

Jesli za$ idzie o minusy wymieni¢ moz-
na tutaj np. fakt, ze po kilkakrotnym ukoncze-
niu gra zaczyna si¢ nudzi¢. W prawdzie nic w
ty@iwnego co najmniej z dwoch powodow.

Za i przeciw

Za:

Po pierwsze, jesteSmy wtedy juz tak wyposa-
zeni, ze absolutnie zaden przeciwnik nie sta-
nowi dla nas wyzwania. A po drugie, przyczy-
nia si¢ do tego niemalze identyczny przebieg za-
bawy. Wrogowie na cigzszych poziomach sa co
prawda wytrzymalsi, ale nie zauwazylem zeby
bylo ich jako$§ zauwazalnie wigcej . Warto wie-
dzie¢, ze podstawowa wersja gry spotkata si¢ z
pewna krytyka wynikajaca z matej ilo$ci pozio-
moéw oraz drobnych bledow jezykowych w an-
gielskiej wersji programu. Dlugos¢ gry powigk-
szona zostala w opisywanej dzi$ wersji Gold tak
wigc zarzut ten na chwilg obecna jest bez pokry-
cia, zwlaszcza jesli do podwojonej ilosci pozio-
méw dodamy wszystkie inne nowosci wprowa-
dzone w edycji rozszerzonej. Co za$ tyczy sig¢
bledow w angielskiej wersji jezykowej. Mnie
si¢ zadne szczeg6lnie razace w oczy nie rzucity,
a nawet jesli byly jakie$ drobne nie zwrécitem
na nie uwagi. Uwazam, ze nawet jesli wystepu-
ja nie sa na tyle problematyczne, aby utrudni¢
zrozumienie gléwnego watku. Swoja droga fakt
tych domniemanych bykéw jezykowych mnie
osobiscie nawet cieszy. Niemalze kazdy dzisiej-
szy program ma angielska wersj¢ doszlifowana
w najdrobniejszych szczegotach; mito wige cza-
sem zobaczy¢ takich wlasnie Szwedow robia-
cych tlumaczenie po swojemu bez pomocy jak
sadz¢ zawodowych i drogich thumaczy. Swego
rodzaju minusem, chociaz nie dotyczacym ja-
kosci wykonania programu jest granica wieko-
wa docelowego odbiorcy. Niemiecki USK ozna-
czyt gre jako odpowiednig dla graczy od 12 ro-
ku zycia, co jest chyba catkiem trafionym pro-
giem wiekowym, bo tak naprawdg nie ma tutaj
niczego szczegblnie szokujacego. Krew jest baj-
kowa, przeklenstwa stosunkowo lekkie, a obec-
ny w grze swego rodzaju humor o podtekstach
seksualnych — stonowany, nago$¢ w grze nie
wystepuje totez osobiscie uwazam, ze USK do-
brze ocenito Jets'n'Guns. Tak czy inaczej, gra-

* porzadnie wykonana oprawa audiowizualna

*  sporo samolotéw, broni, przedmiotow i bonuséw

* 41 poziomdw zapewniajacych sporo dobrej zabawy
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cze ponizej 10 roku zycia powinni raczej trochg
poczekaé, zwlaszcza jesli znaja angielski. Jesli
ktos chciatby wylaczy¢ obecna w catkiem spo-
rych ilo$ciach krew wystarczy, ze w pliku ga-
me.cfg potozonym w katalogu ~/.Igp/jets pozy-
cji blood_disabled przypisze wartos$¢ 1.

A skoro juz mowa o obecnym w grze hu-
morze, z cata pewnoscia zaliczajacym si¢ do
atutow tego tytulu warto dodac, iz nie tylko pod-
teksty seksualne zostaly tutaj ubrane w Zarto-
bliwa otoczkg. W grze spotkamy odniesienia
do catej masy elementéw popkultury. Poczaw-
szy od gier komputerowych, przez znanych ar-
tystow, na muzyce konczac. Szczerze méwiac
grajac w opisywany tytul nieraz na mysl przy-
chodzit mi legendarny Fallout ze swoim baga-
zem catkiem nieztych Easter Eggow.

I jeszcze mata cickawostka. Pamigtacie jak
wspominatlem o obecnej w grze konsoli przy
okazji omawiania dostgpnych w modeli samo-
lotéw? Z tego co zauwazylem mowa tam row-
niez o aktywnym edytorze poziomow. Nieste-
ty, z racji braku listy komend oraz informacji na
ten temat w Internecie nie jestem w stanie po-
wiedzie¢ czy tego rodzaju narzedzie rzeczywi-
$cie zostalo dofaczone, a tym bardziej czy jest
ono praktycznie uzyteczne. Nie udato mi sig bo-
wiem znalez¢ polecenia odpowiadajacego za je-
go uruchomienie.

Na zakonczenie chcialbym ogromnie po-
dzigkowa¢ Panu Leszkowi Stanczykowi z fir-
my Wupra za udostgpnienie gry do recenzji.
Dla osob, ktérym nazwa Wupra jest zupetie
obca krotkie wyjasnienie. Zatozona przez Pa-
na Leszka jest pierwsza firma zajmujaca si¢
sprzedaza komercyjnych tytuléw na systemy
linuksowe w naszym kraju. Tam tez mozecie
zakupi¢ Jets'n'Guns Gold w cenie 70zt do cze-
go szczerze zachgcam. Adres sklepu to htp:
/wwwwupra.com. Na stronie gry w sklepie
znajdziecie réwniez link do dema opisywane-
go dzi$ tytutu tak wigc istnieje mozliwo$¢ prze-
testowania gry przed zakupem. Z mojej strony
chciatbym dodatkowo pogratulowac¢ Panu Lesz-
kowi odwagi niezbgdnej, aby wej$¢ na dopiero
raczkujacy rynek oraz zyczy¢ wielu sukcesow w
prowadzeniu firmy i jeszcze wigcej zadowolo-
nych klientow. &

D

O autorze

Ocena gry: 8/10

Od kilku lat, codzienny, domowy uzyt-
kownik GNU/Linuksa. Entuzjasta rozwia-
zan alternatywnych i wolnego oprogra-
mowania.

Kontakt z autorem: maciej_mrozinski@o2.pl
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